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本赌场‘双零’美式轮盘规则如下，是我们对闲家的承诺，即确保我们提供的博彩是‘公平和公开’的。如果由于规则中的任

何模棱两可而导致争议，则在模棱两可之处得到解决之前，该决定应始终对闲家有利。 

• 闲家与赌场对战。 

• 游戏使用一个轮盘，被分成38个相等的格

子，包括00和0-36，以及一个球。 

• 荷官将轮盘朝一个方向旋转，球总是朝相反

的方向旋转。 

• 闲家可以在球旋转之前或球旋转期间在赌桌

上下注，但在荷官宣布’不再下注’后不能下

注、更改或更换任何赌注。 

• 所有下注仅在一次旋转中有效。 

• 如果发生’无旋转’，则赌桌上的赌注无效，

并将在下一次旋转中有效。 

• 闲家可以在下注区域上下注，如下所示。 

• 如果赢得赌注，将按下面的赔率支付： 

• 当获胜数字是零或双零时，任何平赔赌注

（如果赢了以1比1赔付）的一半将输给赌

场，剩下的一半将返还给闲家。 

• 当球停在一个号码上时，该号码被视为获胜

数字，荷官将按照相应的赔率支付给闲家。

[请参阅轮盘赔率表]。 

• 与获胜数字无关的任何赌注都将输掉并归属

于赌场。 

• 所有赌注必须在赌桌上显示的指定最低下注

和最高下注范围内。 

• 不允许为了超过最大下注而进行合作。 

• 在任何电子游戏终端上，任何故障或计算机

错误都将使所有赌注无效。 

• 无法保证数字显示的准确性。. 

  



‘双零’美式轮盘 

双零美式轮盘 

游戏规则 

版本1.1–2021年12月 

 

 

赌场优势闲家指南 

赌场优势是衡量赌场预计赢得的度量,以闲家赌注的

百分比来表示。例如,在赌场优势为百分之五的赌注

中,闲家长期平均每下注100英镑会损失5英镑。赌场

优势根据地区､赌场和游戏而有所不同。在某些游戏

中,闲家的下注或策略决策可以影响赌场优势,但重要

的是要记住,赌场总是对典型闲家具有一定的优势。 

 

‘双零’美式轮盘赌场优势： 

前五赌注：7.89% 

平赔赌注：2.63% 

赌桌上的其他所有赌注：5.26% 

 

层级+00投注 

• 这是一个七（7）块投注，覆盖13个数字，即获胜数字将

是轮盘上顺时针方向的以下数字之一，从27到33，形式

是直注00和分注5/8；10/11；13/16；23/24；27/30和

33/36。 

• 如果闲家进行了层级投注，而获胜号码不是轮盘上的27

到33号之一，那么赌注将输掉并归还给赌场。 

• 如果中奖号码是27到33之间的数字之一，那么以下这些

部分将放在直注上，分注将按以下赔率支付： 

00–(1块）35-1 

5/8；10/11；13/16；23/24；27/30 

和33/36–(1块）17-1
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零旁注 

• 这是一个九(9）块投注，覆盖了17个数字，即中奖数字
将是轮盘上顺时针方向的以下数字之一，从22到25，形
式是特定街注0/2/3，角注25/29和分注4/7；12/15；
18/21；19/22和32/35。 

• 如果闲家进行了旁注投注，而获胜号码不是轮盘上的

22到25号之一，那么赌注将输掉并归还给赌场。 

• 如果获胜数字是22到25之间的数字之一，那么以下这

些部分将放在特定的六线注､街注､角注和分注上，并

按以下赔率支付： 

4/7；12/15；18/21；19/22 和 32/35–(1块） 

17-1 

0/2/3–(2块）11-1 

25/29–(2块）8-1 

 

 

孤注 

• 这是一个五（5）块投注，覆盖了8个数字，即获奖数字

将是轮盘上17到6号和1到9号之一（按顺时针方向排

列），形式是1直注和分注6/9；14/17；17/20；和

31/34。 

• •如果闲家进行了孤注，而获胜数字不是轮盘上17到6号

和1到9号之一，那么赌注将输掉并归还给赌场。 

• •如果中奖号码是17到6号和1到9号之一，那么以下这些部分

将放在直注和分注上，并按以下赔率支付： 

1 – (1块） 35-1 

6/9；14/17；17/20；和31/34 – (1块） 17-1 

 

 

 

 

‘在开始之前知道何时停下来’ 

获取更多信息和建议，请访问www.begambleaware.org，如果您有博彩问题需要帮助和建议，请联系Gamcare：08088020133

。 

此海报的A4尺寸副本可在前台获取。 

 

美式术语  

A. ‘单一号码’（一个特定数字） 35-1 

B. ‘分注’（两个特定数字中的一个） 17-1 

C. ‘街注’（三个特定数字中的一个） 11-1 

D. ‘角注’（四个特定数字中的一个） 8-1 

E. ‘前五注’（0､00､1､2､3中的一个） 6-1 

F. ‘六线注’（六个特定数字中的一个） 5-1 

G. 
‘列注’（一排中的十二个特定数字中的一个） 

2-1 

H. 
‘打注’（一个区块中的十二个特定数字中

的一个） 
2-1 

J. 
‘红色或黑色’（十八个特定数字中的一个） 

1-1 

K. 
‘奇数或偶数’（十八个特定数字中的一个） 

1-1 

L. 
‘小数或大数’（十八个特定数字中的一个） 

1-1 

M. 
‘分列注’（一排中的二十四个特定数字中的一

个） 
1-2 

N. 
‘分打注’（一个区块中的二十四个特定数字中的一

个） 
1-2 

 


